STOREBROR

ar sist kvar i storebrorhuset?

Att vara med i Storebror dr det sjdlvklara forsta steget mot kidndisfester, en musikkarriédr och att bli pro-
gramledare for ett spelprogram med sandningstid pa eftermiddagar. Tillsammans med andra deltagare
kommer du att bo i ett hus fyllt av tv-kameror som bevakar allt du gor. Ditt mal &r att vinna publikens
gunst genom att synas och horas mest med galna upptag och vilda utspel. Kommer du att bli den som

Storebror

En person &r spelledare och kallas Storebror (eller Adam, om
han nu rakar heta det) och &r sa godtycklig och ondskefull
han kénner for. Storebror har total makt. Om han klarar av det
utan att bli lynchad bor Storebror ta hand om spelgruppens
snacks och dela ut dem at gruppen med jamna mellanrum,
gédrna sa att det inte récker at alla inne i Huset. Det géller att
gora allt for att simulera deltagarnas beroende av Storebrors
vilvilja ndr de dr inne i Huset.

Storebror utgor dessutom publiken, eftersom det dr Storebror
som vdljer vad publiken far se. Storebror kan bestimma hur
populdra olika personer ska vara, genom att vilja hur mycket
som ska visas pa tv. Storebror nominerar dessutom minst tva
personer varje vecka som dr med i utrgstningen.

Forberedelser

Utse en stol, gdrna den bekvamaste, ddr ingen sitter. Detta
dr bikten. Se till att Storebror kan sla dolda tarningsslag och
skaffa fram 1720 (eller ndgon annan tdrning om man inte
har en T20). Ordna sé att alla har mojlighet att halla reda pa
sin popularitet och spenderade publikpoédng. Detta gor man
gdrna med spelmarker, kulor eller nagot annat fysiskt, men
det gar ocksa bra att skriva pa papper.

Deltagare

Spelarnas rollpersoner kallas deltagare. Sla 1T10 (eller 1T20
delat med tva) tre gdnger och lds av respektive slag fran van-
ster till hoger for att fa fram en deltagares egenskaper. Hitta
pa ett fornamn som personen sedan kallas.

T10 1 2 3

1 | Militant homosexuell feminist

2 | Pacifistisk kvinnoforaktande | hemmafru

3 | Falsk medelalders vegan

4 | Kroppsfixerad | kaxig bystblondin

5 | Forsoffad gratmild snobb

6 | Lattretad préktig bartender

7 | Lattfotad gift student

8 | Hogljudd insmickrande mangsysslare

9 | Hjalplos egoistisk nudist

10 | Ointelligent oppet kat casanova
Popularitet

Nar deltagarna kommer till Huset har de 0 i popularitet, men
kan genast borja hoja den. Storebror har fullstindig makt att
hoja eller sénka folks popularitet som han vill, eftersom det
ju dndd dr han som viéljer vad som ska visas i tv. Vardet man
har i popularitet anger hur manga publikpodng man har att

spendera under varje vecka, och publikpodangen fylls upp till
ens varde i popularitet i borjan av varje vecka. Om man far
popularitet kan man genast anvdnda de nya publikpodngen.

Spelordning

Spelet utspelas veckovis. Under en vecka kan man gora en
eller flera av foljande saker.

Fornedra sig

Om man (som spelare) fornedrar sig pa eget initiativ hojs
deltagarens popularitet ett antal steg Storebror bestimmer.
Exempel pa fornedring kan vara att sjunga en sang, dansa en
dans, blotta sig, dta nagot dckligt, stoppa in huvudet under
soffan eller ndgot annat man inte jittegérna gor.

Ge fortroende

Man kan ge ndgon annan fortroende genom att beratta nagot
utlimnande och ge den andre ett till tre fortroendepodng.
Man kan ge fortroende till hur manga olika deltagare man
vill och hur ofta man vill under en vecka. Den fulla summan
av dessa kan anviandas antingen positivt eller negativt av de
personer man gett fortroende till vid utrostningsslaget. Man
kan ocksa ta bort fortroendet man har till nagon, men detta
kan bara goras efter veckans utrostningsslag.
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Anvanda bikten

I bikten far det plats en deltagare at gangen och Storebror
belonar bikter med 6kad popularitet om de &r underhallande.
Exempel pa bikter &r att man har suttit i féngelse, att man har
doppat nagons tandborste i toalettstolen eller att grata efter
sin partner utanfér Huset.

Skapa en konflikt

Man kan dra igang en verbal konflikt med ndgon annan del-
tagare, och halla pa tills Storebror klipper. Bada far hoja eller
sdnka antalet publikpodng sa manga steg som Storebror anser,
lampligen 1 till 3 steg at nagot hall. Bdda kan hojas, eller en
héjas och den andre sénkas eller kan bada sankas beroende pa
om de lyckas roa Storebror.

Anvanda publikpodng

Under en vecka kan man anvanda lika manga publikpodng
som sin popularitet. Publikpodngen modifierar utrostnings-
slaget i slutet av veckan positivt eller negativt. Man méaste
forklara hur poangen man ldgger visar sig for publiken, och
lagger sedan mellan 1 och 3 podng beroende pa hur extrem
handlingen &r.

Om man till exempel ger ndgon en negativ modifikation pa -3
kan man beskriva hur han rakar berétta att han aldrig skulle
ha sex i Huset, medan en modifikation pa +3 skulle kunna
vara att ndgon dr berusad och urinerar pa fel stélle. Huruvida
det man gor verkligen dr nagot negativt eller positivt behover
inte vara helt klarlagt, da storebrorpubliken har udda smak.

Man kan skapa hur ménga handelser man vill under en vecka,
men bara ldgga 1 till 3 publikpoang per hiandelse och man kan
inte upprepa exakt samma héndelse som ndgon redan fatt
poéng for.

Uppdrag

Uppdrag dr ofta veckolanga och beléningen kan antingen
komma direkt eller efter veckans omrgstning. Forslag pa upp-
drag &r att utfora en fanig dans nér Storebror spelar en viss
musik, att sjunga en sang, att gora sa manga armhdvningar
som mojligt under en minut, att inte svira pa en vecka, att inte
anvanda ordet “poang” eller anvidnda deltagarnas namn, att
inte peka pa folk eller ndgot liknande.

De som lyckas utfora sina uppdrag bor bli belénade, de andra
far ingenting alls eller blir till och med bestraffade. Vissa upp-
drag kan bara vinnas av en person, medan andra kan ha flera
vinnare.

Det &r bra att borja spelet med ett uppdrag, kanske att delta-
garna ska ldra kdnna varandra, sa att de kommer igang.

Regler

Den forsta regeln &r att man inte far diskutera nomineringar,
den andra att man inte far kommunicera i skrift med folk i
eller utanfor Huset och den tredje att man inte f&r smita in och
ut ur storebrorhuset.

Storebror kan nir som helst sitta upp nya regler, men bor
sdga vad straffet for att bryta mot dem dr. Bestraffningar kan
vara att omedelbart fa lamna Huset, att inte fa dta snask eller
att fa sin popularitet sankt.

Uppdelning i lag

For att oka rivaliteten kan Storebror vilja dela upp de tdvlande
i tvd lag. Det kan vara killar mot tjejer, rika mot fattiga eller
enligt ndgot annat kriterium. De tva lagen bor behandlas olika
genom att till exempel utfora tavlingsuppdrag mot varandra
dar vinnarna blir belonade, eller att den rika sidan far dta hur
mycket snask de vill.

Beloningar

Beloningar dr ofta 1 till 3 publikpodng, men kan ocksa vara att
bli bjuden pa snask, att fa frikort fran eventuella nomineringar
eller nagot annat lampligt.

Bestraffningar

Ofta innebér bestraffningen séankt popularitet, men kan ocksa
vara att alla blir bjudna pa snask utom den bestraffade eller
nagot annat godtyckligt.

Nominering

Varje vecka ska minst tva personer riskera att bli utrdstade,
men det kan vara flera stycken eller till och med alla. Hur de
nomineras dr helt upp till Storebror. Han kan vilja vilka som
ska nomineras, och antingen berétta det under veckan eller
precis innan omrostningen. Andra alternativ &r att ldta en del-
tagare vilja vilka som ska nomineras, lata de som redan blivit
utrostade vélja eller att ha nomineringar som straff.

Utrostning

I slutet av varje vecka &r det live-sandning och en deltagare
kommer att fa ldmna storebrorhuset.

Utrostningsslagen (1T20) slés dolt av Storebror, som saklart
kan fuska hur mycket han vill (vem vet om de dar telefonsam-
talen fran tittarna verkligen blir rdknade?). Storebror lagger
till och drar ifrdn antalet publikpodng folk anvant under
veckan och kollar om folk vill ldgga till eller dra bort fortroen-
depodng. Den som far ldgst blir utrdstad och far vara publik
och assistera Storebror under resten av spelet (Den utrostade
kan f& komma tillbaka igen, sant har hant, eller far komma in
som en ny deltagare. Oréttvist men roligt!). Den som ér sist
kvar i storebrorhuset har vunnit.

Om man é&r fa spelare och spelet riskerar att ta slut for snabbt
kan man antingen lata folk komma tillbaka som nya personer
nér de blivit utrdstade eller att dndra sa att det krdvs tva eller
tre utrostningar for att verkligen behdva lamna Huset.

Spelet &r inte meningen att vara rattvist, men det &r meningen
att det ska vara roligt. S& lange alla far chansen att spela ut
riktigt daliga manniskor en liten stund och utnyttja sina fem-
ton minuter av berommelse sa har spelet lyckats.



